My Photonic Ship in Riga

Mans fotoniskais kugis Riga

Kvantu darbnica vidusskoléniem

Click for Enalish Version

Par darbnicu

Kvantu mehanika ir mdsdienu tehnologiju pamata — sakot no kvantu datoriem I1dz dro$ai komunikacijai. Bet
ka més varam izprast un pieredzét tik abstraktu un pretrunigu jédzienu?

"My Photonic Ship / Mans fotoniskais kugis" ir interaktiva, praktiska darbnica, kas paredzéta
vidusskoléniem, lai izpétitu kvantu superpoziciju, izmantojot aizraujoSus eksperimentus, programmeésanu
un spélu izstradi.

Ka dala no 2025. gada Starptautiska kvantu zinatnes un tehnologiju gada, $is pasakums piedava
unikalu iespéju kopigi svinét kvantu sasniegumus, vienlaikus gistot tieSu pieredzi par kvantu jédzieniem
darbiba.

Pasakuma informacija

Datums: Skoléni var piedalities sestdien, 22. marta, vai svétdien, 23. marta. Lidzu, noradiet savu
vélamo dienu(-as) registracijas laika.

? Vieta: Riga, Latvijas Universitate, Raina bulvaris 19

5 Laiks: 09:00 — 17:00 (ieskaitot partraukumus)

90 Dalibnieku skaits: Katru sesiju varés apmeklét no 10 [idz 25 skoléniem.
@ Pasakuma valoda: Angju

$’ Registracija: https://forms.gle/BYmTKJ1Sfpk6MMaK6



https://learnquantum.github.io/my-photonic-ship/events/2025-03-Riga.html
https://quantum2025.org/
https://forms.gle/BYmTKJ1Sfpk6MMaK6

Ko Tu iemacisies?

"4 Veikt simulétus fotonu eksperimentus, lai izprastu kvantu superpoziciju

(74 leviest Sos eksperimentus, izmantojot Qiskit — kvantu programmésanas bibliotéku
"4 1zpétit kvantu mehanikas matematiskos pamatus un filozofiju

{74 Izstradat klasisko spéli un paplasinat to ar kvantu superpoziciju

(74 Sadarboties, diskutét un radosi domat par kvantu tehnologijam

Kas var pievienoties?

Darbnica ir atvérta vidusskoléniem (9.-12. klase), kuriem ir interese par zinatni, programmeésanu vai
tehnologijam.

NepiecieSamas pamatzinasanas Python programmeésana.

Tacu iepriekSéjas zinasanas par kvantu skaitloSanu nav nepiecieSamas!

Kapéc piedalities?

+ Piedzivo kvantu superpoziciju tieSa veida caur interaktiviem eksperimentiem un praktisku
programmeésanu.

* Apgusti realas prasmes spélu izstradée, izmantojot Python un Pygame.

+ Piedalies aizraujo$as diskusijas par kvantu mehanikas filozofiskajiem aspektiem.

+ Strada pie unikala kvantu iedvesmota spéles projekta un redzi kvantu pamatprincipus darbiba.

+ Sadarbojies ar lidzigi domajoSiem vienaudziem un attisti problému risinaSanas prasmes.

+ Sanem sertifikatu par dalibu, lai apliecinatu savas zinasanas par kvantu skaitloSanu un spélu izstradi.

Darbnicas versijas

Meés piedavajam divas darbnicas versijas. Galigais formats tiks noteikts, balstoties uz daltbnieku interesi
registracijas laika.

s 7 stundu versija (Tikai klatiené)

ST versija piedava padzilinatu ieskatu kvantu superpozicija un spélu izstradé ar Pygame, ieklaujot kvantu
superpozicijas jeédzienus spéles mehanika.

Rits:

e Kvantu superpozicijas izpéte, izmantojot fotonu eksperimentus simulatora
e Klasiskas spéles izstrade ar Pygame

Pécpusdiena:

e Kvantu spéles izstrade: praktiska programmeésana un dizaina aktivitate

®* 10 stundu versija



ST versija ietver patstavigu sagatavo$anas modulu un papildu tie§saistes jautajumu un atbilZzu sesiju pirms
klatienes pasakuma.

™ Pirms darbnicas

e Patstaviga sagatavosanas (2—4 stundas): "Spélu izstrade ar Pygame" — apgusti Pygame
pamatus, lai pilnvertigi izmantotu klatienes nodarbibu.

e TieSsaistes Q&A sesija: TreSdien, 19. marta, 19:00-20:00 — sanem atbildes uz saviem
jautajumiem pirms darbnicas.

Klatienes darbnica
Rits:

e Kvantu superpozicijas izpéte, izmantojot fotonu eksperimentus simulatora
e Eksperimentu ievieSana ar kvantu programmésanu
e Kvantu mehanikas matematisko pamatu un filozofisko aspektu izpéte

Pécpusdiena:
e Kvantu spéles izstrade: praktiska programmeésana un dizaina aktivitate
Papildu informacija

e Katra versija sakas ar anonimu sakuma anketu un noslédzas ar anonimu nosléguma anketu.
e Darbnica noslégsies ar sertifikatu pasniegSanas ceremoniju, lai novértétu daltbnieku ieguldijumu.

PaSapkalpoSanas
% Ladzam nemt I1dzi savas uzkodas un dzérienus.
Dzeramais tdens bus pieejams, tapéc neaizmirsti panemt [idzi savu krizi vai atkartoti lietojamu pudeli.

') Pusdienu partraukums ilgs 1 stundu.

PieteikSanas un pazinojumi
7 Lai pieteiktos, ladzu, aizpildiet registracijas formu.

e( Pazinojumi tiks nosatiti pa e-pastu, sakot no piektdienas, 2025. gada 14. marta, vai tiklidz bds aizpildita
puse no sesijas vietu skaita (atkariba no ta, kas notiks atrak).

Katra darbnica piedalisies no 10 lidz 25 skoléniem.
Ja bus nepietiekams pieteikumu skaits, darbnica var tikt atvérta art universitates studentiem.

® Registréjies tagad!



https://forms.gle/BYmTKJ1Sfpk6MMaK6

Darbnicas vaditajs un kontakti
Darbnicu vadis asoc. prof. Abuzer Yakaryilmaz (Latvijas Universitates Datorikas nodala).

Jautajumu gadijuma sazinieties: abuzer [at] lu.lv.

Organizatori

So darbnicu organizé:
+ Latvijas Universitate — Datorikas nodala (Eksakto zinatnu un tehnologiju fakultate)
+ Latvijas Kvantu iniciativa

UNIVERSITY OF LATVIA Latvian
FACULTY OF SCIENCE * Quantum
AND TECHNOLOGY Initiative

Mes svinam

€7 2025. gada Starptautisko Kvantu zinatnes un tehnologiju gadu

INTERNATIONAL YEAR OF

/') Quantum Science
and Technology

Atbalsts

So pasakumu atbalsta Start(IT).

start(?)


https://eztf.lu.lv/par-mums/eztf-nodalas/datorikas-nodala/
https://www.quantumlatvia.lu.lv
https://quantum2025.org/
https://www.startit.lv/
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